Ocultismo popular espanol

EL JUEGO DE LA OCA

51 en el fondo de los mitos v creen- Recordemos, sin embargo,
das populares hay un inmenso tesoro juzgar, c6mo es este lindo lﬂm ST
de deultismo, no le hay menor en casi nos parece hoy tan insulso W ﬁ .-i i
todos Jos juegos tradicionales infantiles, La Aduana y el de la familiar Loteri huc: 8
¥ ha querido el Destino (Karma} que El Juego de la Oca cﬁm MJ n '
brimeras iniciaciones de quienes re- gran cartén 6 tablero, donde ¢ -":-55. i
Man al mundo, las primeras pinturas dibujada una amplia espiral @J_ o
e esa lbla rasa in qua nihil est més de dos vueltas, dividida m'f X 8
Que decfan Jos escoldsticos re- 6 sea en 63 casilleros dos
hﬁ'&%ﬁenmal cerebro del nifio, no sean los que aparecen dibujados
i es mentihcas de las que tan veces siete cisnes 0

te nos gloriamos, sin : | . oy
. , sSmo los pe- ternativamente entre si 5 3
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oz cualro antes y tres después del
m que podemos llamar intermedio.
m Fﬂﬁ nameros de las casillas con
iRy Eﬂht.iﬁ oca son tales que la suma de
B, - sus cifras va dando alternativamente 5
Y 9, menos la pentltima compuesta
precisamente de 5 y de 9, 6 sea 59.

A la entrada, 6 sea en la casilla
correspondiente al cero, suele aparecer
dibujada una escena simbélica en la
que el jugador aparece echando los
dados con un nigromante y por bajo
la tipica exclamacién de «63, yo he
ganado!», porque es de saber que el
jugador 6 jugadores emplean en el
juego los clasicos dados 6 cubos de
wno a seis puntos, 6 en total de wno
@ doce puntos contando los de entram-
bos dados.

A mas de los cisnes existen otros
dibujos no menos simbdélicos en los di-
ferentes lugares del trayecto. Asi en el
6 aparece un puente, v el jugador que,
al comenzar a tirar los dados, saca 6
puntos, paga y pasa al 12, donde hay
otro puente. En el numero 19 existe
una venta 6 posada y quien en ella
cae, 4 mas de pagar, ha de abstenerse
de tirar los dados durante dos turnos
consecutivos de los demds jugadores.
En el ntmero 31 (frece leido al revés.
a2l modo de las lenguas semitas) apa-
; rece wn pozo 6 sima y quien alli cae
%) paga y ya no puede jugar bien hasta
* que termine aquel juego con la llega-
e da de alguno de los otros jugado-
- res al 63, que es la meta, bien hasta
que, cayendlo otro en él, no le saque.
En el ntimero 42 aparece el laberinto
':,'- el que alli caiga ha de volver 4
(18 ~ cdomenzar, 0 bien, en otras variantes

‘del juego, ha de retroceder al numero
- 30. donde suele pintarse una hermosa
don un ramo de flores. En el
52 estd una torre 6 mazmorra
caiga en ella paga y no jucga
eces seguidas. El namero 58 (que
Ly wm la suma de sus

y casilla 6 mansién de la
el jugador cuando cae alli
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Closo que se llamg .
de la oca. Alli hay que Jarge
mente para ganar |, Partid, gy
muy ficil seglin son Joe r‘bﬂ‘a‘r gy o
[EE.I:IH:IH} Yy dﬂ.dl‘.l que, tjuanjd:Taﬁulﬂi o
ultimos lugares, se sacap .. haciy 18
de los df.‘bidﬂﬂ, Se If[ﬁ}t‘f}d?i Puntee
puertas mismas del nimerg 63 f?d‘f &
porque estas cosas divinas Tlh-um
que se llaman triunfos ¢ ';":uiu:.:. rm‘ﬁ
ren absoluta justeza 111;1‘[1;‘111;'11:'1;:11, :.??
la que tanto peca el exceso .;f,mﬂt:
defecto.

Por altimo., como, dada la seriaciig
de los cisnes, se alcanzaria de un
la meta al comenzar, con tal de
carse con los dados 5 mas 4 6 6 mi
3 (6 en total 9) puntos, el jugader'§
quien tal suceda pasa en el primer
2]l ntimeno 26 v en el segundo al @
(cuyas cifras suman ocho en VeIl
nueve). En algunos sistemas de jugas
el jugadior que es lcanzado por 68
pasa 4 jocupar el puesto anterior &
éste al hacer su tirada g
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Ni e {I. cudio, M en el o 1en-
n el d L ¢4 1AImMas seguro, Iﬂr
° se &4 . meta de 10 Uno

. PECeS siete O siele
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cto, ddﬂ y ~s ]a consumaciof

?wr'* peve *T,a los ciclos de nues
externd © mte! I.\- ey reino. Asf, sl al
tro p‘rﬂgT SO t]l. bl :1];_” muy .EE‘
gomenzar > e volando de cisne
celso, un n_r! II1,‘*1-.'1I‘L;-"- de un solo golpe
i sl ﬂ. 1';1- contentarnos con

~on un numero, alto si, en
& v de 53, pero nunca

-."‘1.15 t’i-}r”}ti" LU a-l-w- : o \ +-.
ompleto NI definitivo, Nno siendo Indi
com] |1

ferente tampoto o] como logramos I_El_
ito. clave del misterio.

maiio nimero ocul
& puestros dados dan 6 por un lado
en el 26.

v 3 por otro, quedamos
ﬁurhﬂ mds bajos, por tanto, quc los
rosa-cruces que pudiéramios decir, 0 sea
aquellos que empiezan su camino due-
fios de un dado que marca 5, la 7rosa
6 pentalfa, que simbioliza la mente, el
eonocimiento, v de jotro dado que, mar-
cando 4, nos sujeta al misterio de la
truz, que es el misterjp de la hmita-
flfz*]‘;diaﬁ&:{ del sexo y de la muerte.

: ¢s pueden de un salto

i ocho,

droximarse grandemente 4 la meta, al

tumero 53 en lugar del 63

d .

};513. fila negra, del pozo 6 31 vy de
trores del laberinto & 42 y, en

, de la triste ’

i su l&d .
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bajo ¢ Cetr 40 la muerte, es decir,

deleD -
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carcel del 52 que estd

r.!e los Pitris mortales, no

momento de DI 2 en
sea raro en € jqﬂgo de la oﬂrﬂ:i f‘;'j
el juego de la vida, el que € cﬂ'

, del namero 53,

4 rimera tirada en la muerte,
xl :inga que vﬂrlver_ A empezar, reencar-
;.*-{I-Hdﬂ como el altimo de los mﬁttﬂeﬁ _
jugadores, mientras que el otro ]:fga-
dor que fuese al comienzo menos afor-

runado, sube peldano tras peldafio hasta

la cumbre, que Yya lo dice el cantar

popular:

«Ninguno cante victoria
aunque en el estribo esté:
que muchos desde el estribo
se suelen quedar a pie».

Si. Hay en el Sendero ventas 6 man-
siones deliciosas que son Capuas, para
questros esfuerzos de Anibales; «Tie-
rras de Verano» (Summer lands) para
nhuestros anhelos hacia los Campos Eli-
seos 6 Jardines de la Oca del Paraiso,
cantados por todas las religiones. Y mas
alli de la Capua 6 Mansion de las

6 58,

Negligencias v de los Deberes Incum-

plidos, estd la sima 6 pozo de la Magia
Negra, de la que ni en la Oca ni en
la Vida saldremos en este ciclo, mien-

tras otro, con su sacrificio, no nos

saque. Y hay también luego laberintos

para nuestra razén pura, en los que
solemos perdernos en tales términos

que tenemos que retroceder grmdemen-

te y aun volver 4 empezar p

nos de su engafiosa ﬂayﬂ. g
esti _la Eércel de las dudas
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las hermosas seccion
1.del T.1 de La Iim_ na
de podéis apurar las 1nfinita |
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go 08 resta
‘ nes u ‘ecas 4
del Cosmos?,
es (V ¥ Ti*_partr:
frina .‘*'f't".i"rfril'} don-
1s analogias

que tal
dan con el «Caballero de

hengrin divino, que es el Fénix Salva-
dor del Mundo v con todos los Grandes
Seres que nos guian ¢ impulsan en la
evoluciéon, cuando nosotros, con nuestro
noble esfuerzo, sabemos colocarnos so-
bre 6 bajo sus alas protectoras.

La athl;irable disposicion del casillero
d_d IEP'_t‘Udﬂ Juego de la oea es por demis
pitagérica 'y cabalistica. Los nfimerns
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. no cumplirdn bren sus deberes para
B su raza, si no se esmeran en conti-
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